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Spieler anlegen, wenn nicht vorhanden. Muss  

mit nu-Liga-Anbindung nicht gemachtwerden,  

da nach jedem Mannschaftsspiel die  

Mannschaften automatisch abgespeichert  

werden.



Spieler anlegen, wennnicht  

vorhanden

1. Im BilliardManager im Profil „Spielerverwaltung“ auswählen

2. Ist ein Spieler nicht vorhanden, das + wählen

3. Unter“ Name“ den „Name, Vorname“ eintragen. Bitte genau 

so, damit der Spiele an einem Ligaspieltag erkannt wird.

4. Unter „Verein / Verband“ den „Vereinsnamen / 

Verbandsname“  eintragen

5. Unter dem Foto-Platzhalter auf „Bearbeiten“ klicken

6. Bild auswählen und das „Spielerfoto“ auswählen und mit 

anwenden bestätigen.

7. Lizenznummer eintragen, damit der Spieler an einem 

Ligaspieltag erkannt wird. Mit „Speichern“ bestätigen.
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Fragen zurApp?
Website: www.billiard-manager.com 

Kontakt: hello@billiard-manager.com
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