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Verein/Mannschaft anlegen, wenn nicht
vorhanden. Muss mit nu-Liga-Anbindungnicht
gemacht werden, da nach jedem
Mannschaftsspiel die Mannschaften
automatisch abgespeichert werden.
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Verein/Mannschaft anlegen,
wenn nicht vorhanden

1. Im BilliardManager im Profil ,Spieler® auswahlen

2. Ist ein Verein nicht vorhanden, das + wahlen

3. Unter Name“ den Mannschaftsname eintragen

4. Unter ,Verband“ den Verbandsname eintragen B ~ —

5. Unter dem Foto-Platzhalter auf ,Bearbeiten® klicken
6. Bild auswahlen und das Vereinslogo auswahlen

{. Speichern

Vereinslogos der Bayerischen Vereine findet lhr hier: https://bilIardbave\r.nv.de/vereinslogos/



https://billardbayern.de/vereinslogos/

Fragen zurApp?

Website: www.billiard-manager.com
Kontakt: hello@billiard-manager.com

@ BilliardManager
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